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Der RoboSAX 2023 wurde am 13.05.2023 erfolgreich ausgetragen. Wir bedanken uns bei allen Teams, Unterstützern und Helfern.

Platzierung
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Erster Platz: RoboKids 1
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Zweiter Platz: RoboKids 2
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Dritter Platz: RoboCop





Den finalen Punktestand findet ihr hier.
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Kurzbeschreibung

Seit 10 Jahren veranstalten wir nun schon den RoboSAX-Wettbewerb. In diesem Jahr haben wir die Grundidee des RoboSAX 2013 hergenommen und dem aktuellen Spielfeld angepasst.


Ähnlich wie 2013 treten die Teams paarweise gegeneinander an und sollen auf ihren Spielfeldhälften Bälle bewegen und Taster aktivieren, um Punkte zu sammeln.
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Beispielhafte Darstellung des Spielfelds.


Jeder Roboter startet in seinem roten Bereich. In der Mitte befindet sich ein grüner Bereich, zu dem der Roboter selbstständig finden muss.


In jeder Spielfeldhälfte befinden sich farbige Bälle. Ziel ist es die Bälle aus der eigenen Spielfeldhälfte entweder im eigenen roten Bereich abzulegen oder sie dem Gegner zuzuschieben.


In der Spielfeldmitte muss der Roboter jedoch stets defensiv fahren und darf seinen Gegner nicht aktiv behindern oder angreifen. Hierfür darf der Roboter die Mitte zwischen den beiden geschwungenen schwarzen Linien nicht überfahren.


Zusätzlich können Lichter auf der eigenen Spielfeldhälfte durch Drücken der zugehörigen Taster ausgeschaltet werden.


Gewonnen hat, wer am Wettkampftag die meisten Punkte erspielt.


Für ein besseres Verständnis findet ihr eine Animation auf unserer Webseite. Weitere Informationen und Details entnehmt ihr dem Regelwerk unter "Dokumente".







Schirmherr des RoboSAX

Prof. Dr.-Ing. Peter Protzel



In Kooperation mit


Johannes-Kepler-Gymnasium

Humboldtplatz 1

09130 Chemnitz
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Technische Universität Chemnitz

Professur für Prozessautomatisierung

Reichenhainer Straße 70

09126 Chemnitz
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CADA - Chemnitz Automated Driving Alliance

Bornaer Straße 205

09114 Chemnitz
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