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Platzierung
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Erster Platz: Die 3 Pi's
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Zweiter Platz: Robocop
[image: Dritter Platz]
Dritter Platz: SRZ 1
[image: Vergabe Jurypreis]
Jurypreis: SRZ 2

Den finalen Punktestand findet ihr hier. Zusätzlich wurde dieses Jahr auch im MDR Sachsenspiegel berichtet.
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Kurzbeschreibung

Seit 10 Jahren veranstalten wir nun schon den RoboSAX-Wettbewerb. In diesem Jahr haben wir uns daher auf den RoboSAX 2011 zurückbesonnen und dessen Aufgabe mit ein paar Elementen aus den Folgejahren kombiniert.


Ähnlich wie beim ersten RoboSAX gilt es einen Linienparkour zu befahren. Dieser kann wieder je nach Schwierigkeit in grüne, gelbe und einen roten Bereich unterteilt werden.


[image: Schematische Draufsicht auf das Spielfeld.]
Schematische Darstellung der verschiedenen Schwierigkeitsbereichen.


Der Roboter startet im grünen Bereich und muss lediglich dem Verlauf der schwarzen Linie folgen. Je nach Startposition und Startrichtung wird der Streckenverlauf schwieriger. Im gelben Bereich soll der Roboter Kreuzungen überqueren und mit Unterbrechungen der Linie klarkommen. Am schwierigsten ist der rote Bereich. Hier steht ein Hindernis auf der Linie. Der Roboter ist gezwungen die Linie zu verlassen, um das Hindernis zu umfahren.


Entlang der gesamten Strecke führen zudem grüne Linien von der schwarzen Linie weg zu Tastern am Spielfeldrand. Durch Betätigen der Taster können Zusatzpunkte gesammelt werden.


Gewonnen hat, wer am Wettkampftag die meisten Punkte erspielt.


Hier könnt ihr euch auch unsere kurze Animation ansehen:

 




Schirmherr des RoboSAX

Prof. Dr.-Ing. Peter Protzel



In Kooperation mit


Johannes-Kepler-Gymnasium

Humboldtplatz 1

09130 Chemnitz
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Technische Universität Chemnitz

Professur für Prozessautomatisierung

Reichenhainer Straße 70

09126 Chemnitz
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BASELABS GmbH

Technologie-Campus 6

09126 Chemnitz
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Hauptsponsor


D3TN GmbH

Poststraße 37

01159 Dresden
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Weitere Sponsoren


Robo Valley Saxony UG

Tharandter Straße 31-33

01159 Dresden
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