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1. Kurzbeschreibung

Bei der diesjahrigen Aufgabe mussen die Roboter ihre Spielbereichevom Mull
befreien.Dabeisollte der Ml direkt in eine der beidenRecyclingStationenabgegeben
werden. Aber die Roboterkénnendiesenauchihrem Gegnerzuschieberund sich so

einenVorteil verschaffen.

Recycling-Station

Linker Spielbereich

Rechter Spielbereich
® s —

Recycling-Station

Schematisch&lbersichtiiber die verschiedenerGebieteauf dem Spielfeld.

Um eine unndtige Umweltbelastungauszuschlielendarf der Mill nicht beschadigt
werden. AuRerdemdtrfen nur maximal drei Mulleinheiten gleichzeitigdurch einen

Roboterbewegtwerden.
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In diesemBeispielst nur der linke Spielbereichvon einemRoboterbesetzt.Dieserkannjetzt seinenMll
entweder Uber die Mittelwand in den rechten Spielbereichverschieberoder ihn ordnungsgemafin der
oberenoderunterenRecyclingStationabgeben.

DerMuill wird durchorangeund blaue Softballemit einemDurchmessevon etwa 9 cm
verkorpert.

Die Trennwand zwischenden Spielbereichenund die angrenzendenWénde der
RecyclingStationensindetwa 4 cm hoch. Nur an diesenStellenist eserlaubt, den Mull
ausden Spielbereicherzuentfernen.
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2. Spielregeln

a) Zielstellung

Das Ziel ist es, moglichstviele Softballe ( ,, MUudus dem eigenen Spielbereichzu

entfernen Dabeikdnnendieseentwederin neutrale Bereiche( , Re c-Stca i ingnen* )
oder zum Gegnerbefordert werden. In beiden Fallenbekommt das Teamgleichviele

Punkte. Aber zuséatzlicheBalle fur den Gegner bringen diesem auch zuséatzliche
Minuspunkte.

Ab Betatigung der Starttaste bei Spielbeginnmuss der Roboter alle folgenden
Entscheidungemutonom treffen, er darf also tiber keine Kommunikationnachaul3en
verfligen.

@ b) Transportder Bélle

JederRoboterdarf zu keinemZeitpunktmehr alsdrei Ballegleichzeitigpewegen.Dies
gilt sowohlbeim, T r a gsauclibeimeinfachenSchieberoder Schibsen.

Beim Entfernenvon Béllenaus dem eigenenSpielbereichdirfen diese nur tGber die
kleinerenTrennwande(etwa 4 cmhoch)bewegtwerden. Sonstwerdendie Balledurch
die Schiedsrichteruriickin dasbetreffendeSpielfeldgelegt.

b) Spielstart

Vor Spielbeginnmussjedes Teamden Schiedsrichtar genauden Schalteranzeigen
der nachherzum Start betatigt werden soll. AuRerdemmiissendie Schiedsrichtetiber
die Not-AusSchalterinformiert werden - siehe Punke 2.e) und 4.a) Darauffolgend
werden die Roboter auf die Startpositionen gesetzt Erst auf das Signal des
Schiedsrichtersst der Roboteriiber denvorherangezegten Schalterzu starten.

Beijedem Spielgibt esein zuerstund ein zweit genanntesT eam— beispielsweiseast im
Spiel,, T e aAngegen Team B “ Team A das zuerst genannte und Team B das
zweitgenannteTeam Die Starfposition deszuerstgenanntenTeamsist standardmaflig
in der linken oberen Ecke des Spielfeldes.Entsprechendist die Startposition des
zweitgenanntenTeamsan der rechtenunteren Ecke BeiEinigungder beteiligtenTeams
kénnendieseihre Startpositionin einer der beidenAulReneckehrer Spielfeldhélfte frei
wabhlen.

Rob&AX2017 Seite5 19.05.2017



ROb&GAX

Ab dem Startsignabeginntder Ablaufder drei Minuten Spielzeitauf der Stoppuhrdes
SchiedsrichtersEsdurfen keine weiteren Einstellungenoder Eingriffe vorgenommen
werden.

d) Spielablauf

Ein durch das Teamverzogerter Start ist moglich, aber es gibt pro Spielnur einen
Versuch.

DasTeamdarf im Notfall mit Handeingriffenden Verlaufdes Spielsbeeinflusen Jede
Eingriffist grundlegendunerwinschtund wird mit Strafpunktenbelegt.

e) Spielabbruch

Sowohlder Schiedsrichtemls auchdie Teammitgliederdirfen den Roboterjederzeit,
insbesonderezur SchadensvermeidungusschaltenDazumussam Roboter ein gut
erreichbarer Schalter vorhanden sein, mit dem alle Aktoren des Roboters sofort
gestoppt werden. Welcher Schalter dazu verwerdet wird, muss vor jedem Spiel
selbststdndigvom Team dem jeweiligen Schiedsrichtermitgeteilt werden — siehe
Punke 2.c)und4.a)

f) Handeingriffe
Handeingriffe sind generell unerwiinschtund sollten nicht Teil der Strategie sein.
Schieberund weitere nicht aufgefihrte Eingriffean dem Robotersindverboten.Einzig

erlaubt sind Drehungen(um die eigene Achse)und die einmalige Betatigungeines
Schalters.

JedereinzelneEingriffwird bestraft.
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Zur Bewertung eines Teamswird die Differenz der Balle im eigenen Spielbereich
zwischenSpielanfangund -ende herangezogenSind hinterher weniger Balle als zu
Beginnim eigenenSpielbereichbringt jeder fehlendeBallPunkte.

g) Punktevergabe

Werden im Laufe des Spielsmehr als drei Bélle gleichzeitigdurch einen Roboter
bewegt, dann greifen die Schiedsrichterzeitnah ein und entfernen alle Bélle bis auf
einen.Die Ballewerden nachbestem Wissenund Gewisseran den Ort gelegt,an den
deren Transportbegonnenhat. Kannder Schiedsrichtemnicht sofort eingreifen sind
eventuellunrechtmafiigerreichte Punkte so zu berechnen,als ob nur einer der Balle
Uberdie entsprechendaVandbeférdertwurde.

Die unterschiedlicherFarbender Ballewerden momentannur zur besserenUbersicht
fur die Zuschauegenutzt. Auchist esmomentannicht geplant die neutralenBereiche
(, Rec-gtcdt inameraRobojerodereinerFarbezuzuordnen.

Am Ende werden von dieser Punktzahl alle Strafpunkte fur Handeingriffe und
aggressive¥erhaltenabgengen.Aggressive¥erhaltenliegt beispielsweiseror, wenn
der Roboterdie Béalleoder dasSpielfeldbeschadigt

Um Streitfallenvorzubeugenhat der SchiedsrichtewollstandigeRegelgewaltind kann
diesebei Bedarfverandern.

EntfernterBall
Normal +3 Pkt.
Handeingriff
Klein(nur Drehungoder nur Tastendruck) -3 Pkt.
Normal -5 Pkt.

Aggressive¥erhalten(Spielfeldinkl. Ballg
OhneAuswirkung -3 Pkt.
Normal -5 Pkt.
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( 3. Spielfeld

DasSpielfeldist 2x3 m grof3 und wird von einer 16 cm hohen Wand umgeben.Dazu
gehoren auch vier kirzere Stutzwande.Zusatzlichsind diesesJahr ca. 4 cm hohe
Trennwandezwischenden Spielbereicherund den Ablagezonervorhanden.Sowohl
die Bodenplattenalsauchdie Wandesindweil3 gestrichen.

Alle Spielfeldabbildungenzeigen nur eine mdgliche Variante. Diese wird definitiv
nicht die Wettbewerbskonfigurationsein.

Pro Spielfeldhélftewerden zwischenl0 und 20 Béallenam Anfangplatziert. Auchwenn
wahrend des Wettbewerbs die Anzahlvariiert, bleibt diese innerhalb der einzelnen

Spielblécke&onstant.

Generell sind alle Abmessungenungefahre Werte, weshalb gewisse Toleranzen
bericksichtigtverdensollten.

Weitere Details zum Spielfeldaufbaukdnnen der Spielfeldbeschreibungntnommen
werden.
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4. Robotereinschrankungen

a) Allgemein

DerRoboterdarf folgendeMaximalwertenicht Uberschreiten:

MaximalerUmfang : 120cm
MaximaleH6he : 30cm
MaximaleMasse : 10kg

Aul3erdemist jeder Robotermit einem gut erkennbarenNot-Auszu versehen- siehe
Punkt2.c)und 2.e).

b) Umfang

"Umfang"

Der Umfang des Roboterswird bestimmt, indem man
gedanklich ein  Gummiband um den Schatten des
Roboterslegt. Die Langedes Gummibandesgibt dabei
denUmfangdesRoboterswieder.

Roloter

Dieser Umfang darf zu keinem Zeitpunkt 120 cm
Ubersteigen.
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5.VerbindlichesTreffenim Januar

Dasverbindliche Treffen der Teamsfindet am Samstagden 28. Januar2017, in der
AuladesJohanneseplerGymnasiumstatt.

Ort:

JohanneKeplerGymnasiunChemnitz
Humboldtplatz1
09130Chemnitz

https://kepler-chemnitz.de/

@ Ablauf:

8:45— 9:15Uhr
Anreiseder Teams
Einrichtender Arbeitsplatze

9:30- 9:45Uhr
Eroffnung

9:45-12:00 Uhr
Spielfeldtests® Teamleiterbesprechung

12:00—12:30Uhr
Abbauund Abreiseder Teams
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6. Wettbewerbstag

@ Ort:

DerWettbewerbfindet am Samstaggden 20. Mai 2017 statt.

ZentralesHorsaalgebaud¢'Orangerie")der TUChemnitz.

@ Ablauf:

8:30— 9:00Uhr
Anreiseder Teams
Ziehender Starthummer
Einrichtender Arbeitsplatze

9:00- 9:30Uhr
Gemeinsaméroffnung(mit WRO)

9:45-11:15Uhr
SpielblocK (Einzelspiele)

11:15-12:00Uhr
SpielblocKl

12:00—-12:45Uhr
Mittagspause
(TeamleiterbesprechungachAbsprache)

12:45-15:00 Uhr
SpielblockIl +1V +V

15:00—-15:15Uhr
EventuelleZusatzspiele

15:30- 1550 Uhr
Siegerehrung

1550 -16:50 Uhr
Abreiseder Teamaund Abbau

Hinweis:die WROfindet weiterhinstatt (bisetwa 17:20 Uhr)
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Startnummerund Spielblocke:

JedesTeamerhalt bei der Ankunft eine Startnummer.Dieselegt die Reihenfolgeim
erstenSpielblockund spaterbei Punktgleichstandest.

In jedem Spielblockvird jedesTeamgenauein Spielabsolvierenlnsgesamyibt esfinf
Spielbléckaund damit hat jedesTeaminsgesamfinfmal die Chancezu zeigen wases
kann.

Um einmaligeFehlernicht zu bestrafen,werdennur die drei bestenSpieleeines jeden
Teamszur Gesamtwertungaddiert.

Sollte es bei den erstendrei Platzenzu einem Punktgleichstanckommen, dann wird
dieser durch ein Stechender entsprechendenTeamsgel6st. Fur diesen Fall ist ein
verkirztersechsterSpielblockvorgesehen.

Spielblakl
Die Teamsstarten entsprechendhrer Startnummerund alle Spielewerdenohne
Gegnerausgetragen.

SpielblocKl bisV
Die Teamsstarten in der Reihenfolgehrer Punktzahlen- die beiden Teans mit
der hochstenPunktzahbeginren. BeiPunktgleichstandtartet dasTeammit der
kleinerenStarthummerzuerst.

In jedem Spieltreten alsoimmer zwei Teamsgegeneinandean, wobeidasTeam
mit der h6herenPunktzahdaszuerstgenannteim SinnedesPunktes2.c)ist.

Die einzigeAusnahmezu dieser Regelungstellt das letzte Spielinnerhalb eines
Blocksbei ungeraderAnzahlan Teamsdar. In diesemFallspielt dasletzte Team
ohneGegner.
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7. Hinweise

% RobotermalRe

Wie im Punkt 4.a) beschrieben sollten die maximalen Abmessungendes
Robotersbeachtetwerden.

& Stromversorgung

DerRobotersollte fir mindestenseine StundeDauerbetriebausgelegsein.

% Spielfeld
Alle Spielfeldabbildungemeigennur eine moglicheVariante— siehePunkt3.

Trotz des hohen Arbeits- und Planungaufwandssind auchdie Spielfeldernicht
perfekt.

& Storeinfliisse

Die Spielfelderwerden durch DeckenscheinwerfeausgeleuchtetJederRoboter
sollte entsprechendyegenstarkeLichteinstrahlungyeschitzisein.

ErdenklichsindauchandereStoreinfllissewie Sonnenstrahlen.

& Testen

Damitalle Teamsdie Moglichkeithabenauf dem Testfeldzu tiben,ist eswichtig,
dasskeine Laptopsund anderegrofReGegenstandeum Spielfeldmitgenommen
werden.

Wahrendder Mittagspausekann zeitweiseauchdas Wettkampffeldzum Testen
genutztwerden.

& Tische

JedemTeamwerden zumWettbewerb Tischemit 3 bis4 Sitzplatzerzugeteilt
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9. Anhang

@ a) Anfahrtsbeschreibung

Erstmals wird der RoboSAXnicht am JohanneKeplerGymnasium Chemnitz
ausgetragen, sondern zusammen mit dem WRORegionalwettbewerb im
Horsaalgebaudeder TechnischenUniversitat Chemnitz, Reichenhainer Stral3e 90,
liebevollOrangeriegenannt.

Leiderist die Reichenhaine6tral3eaufgrundvon umfangreicherBauarbeiterzwischen
dem BahnhofChemnitzSidund der Wartburgstraf3evollstandiggesperrt.Diesist bei

der Routenplanung von Google nicht bertcksichtig. Genauso sind Teile der

FrauenhofeiStralRenicht richtig erfasst.

Daherempfehlenwir die Anfahrt aus RichtungZentrum Uber die B174 (Zschopauer
Stral3e) Dannrechts auf die Lutherstra3eabbiegenund dieser bis zum Endefolgen
(dabeiwird auch die ReichenhainetralRegekreuzt) Jetztlinks auf die Frauenhoer
Stral3e abbiegenund dieser solangefolgen, bis links auf den Technologiecampus
abgebogenwerden kann. In der nachstenKurve mit dem Technologiecampusgsach
rechtsabbiegen(nichtder Hauptstra3enachlinksauf die Rosenbergstral3®mlgen) Nun

solangegeradeaudahren,bisder nicht-befestigteParkplatzerreichtist.
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(D b) Autbauplan
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